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Пояснительная записка
     Рабочая программа по учебному предмету «Информатика и ИКТ» составлена на основе авторской программы к УМК Авторы: Н. В., Матвеева, Е. Н. Челак, Н. К. Конопатова, Л. П. Панкратова, Н. А. Нурова «БИНОМ. Лаборатория знаний»
Информатика: учебник для 2 класса: ч.1, ч.2  /  Н.В.Матвеева, Е.Н. Челак, Н.К. Конопатова, Л.П. Панкратова. – М.: БИНОМ. Лаборатория базовых знаний, 2012 г. 

 Информатика: учебник для 3 класса: ч.1, ч.2  /  Н.В.Матвеева, Е.Н. Челак, Н.К. Конопатова, Л.П. Панкратова. – М.: БИНОМ. Лаборатория базовых знаний, 2012 г. 

Информатик: учебник для 4 класса: ч.1, ч.2  /  Н.В.Матвеева, Е.Н. Челак, Н.К.Конопатова, Л.П. Панкратова. – М.: БИНОМ. Лаборатория базовых знаний, 2014 г. 

Место предмета в учебном плане
     На изучение информатики во 2 - 4 классах на начальной ступени образования на базовом уровне в рамках внеурочной деятельности отводится 1 час в неделю в течение 3-х лет обучения. Программа рассчитана на 34 часа в год. 
Требования к  результатам освоения выпускниками основной школы

программы по информатике:

Цель обучения – это ожидаемый результат. Общая цель начального образования выражена в требованиях к результатам обучения младших школьников, освоивших основную образовательную программу начального общего образования. Стандарт устанавливает следующие требования: 
1-я группа требований – к личностным результатам:  
1.1 готовность и способность обучающихся к саморазвитию, сформированность мотивации к обучению и познанию; 
1.2 ценностно-смысловые установки обучающихся, которые отражают их индивидуально-личностные позиции;

1.3 социальные компетенции;

1.4 личностные качества; 
1.5 сформированность основ гражданской идентичности.

2-я группа требований – к метапредметным результатам:  освоенные обучающимися универсальные учебные действия: 
2.1 познавательные;

2.2 регулятивные; 
2.3 коммуникативные, обеспечивающие: 
2.4 овладение ключевыми компетенциями, составляющими основу умения учиться; 
2.5 овладение межпредметными понятиями.

3-я группа требований – к предметным результатам: 
3.1 освоенный обучающимися в ходе изучения учебного предмета опыт специфической для данной предметной области  деятельности по получению нового знания, его преобразованию и применению; 
3.2 система основополагающих элементов научного знания, лежащих в основе современной научной картины мира, то есть предметные результаты освоения основной образовательной программы начального общего образования с учетом специфики содержания предметной области «Математика и информатика» и предметной области «Технология» должны отражать предметные знания одной и другой образовательной области:
«12.2. Математика и информатика:
1) использование начальных математических знаний для описания и объяснения окружающих предметов, процессов, явлений, а также оценки их количественных и пространственных отношений;

2) овладение основами логического и алгоритмического мышления, пространственного воображения и математической речи, измерения, пересчета, прикидки и оценки, наглядного представления данных и процессов, записи и выполнения алгоритмов;

3) приобретение начального опыта применения математических знаний для решения учебно-познавательных и учебно-практических задач;

4)  умение выполнять устно и письменно арифметические действия с числами и числовыми выражениями, решать текстовые задачи, умение действовать в соответствии с алгоритмом и строить простейшие алгоритмы, исследовать, распознавать и изображать геометрические фигуры, работать с таблицами, схемами, графиками и диаграммами, цепочками, совокупностями, представлять, анализировать и интерпретировать данные;

5) приобретение первоначальных представлений о компьютерной грамотности».
«12.6. Технология:

1) получение первоначальных представлений о созидательном и нравственном значении труда в жизни человека и общества; о мире профессий и важности правильного выбора профессии; 

2) усвоение первоначальных представлений о материальной культуре как продукте предметно-преобразующей деятельности человека;

3)  приобретение навыков самообслуживания; овладение технологическими приемами ручной обработки материалов; усвоение правил техники безопасности;

4) использование приобретенных знаний и умений для творческого решения несложных конструкторских, художественно-конструкторских (дизайнерских), технологических и организационных задач;

5) приобретение первоначальных навыков совместной продуктивной деятельности, сотрудничества, взаимопомощи, планирования и организации; 

6) приобретение первоначальных знаний о правилах создания предметной и информационной среды и умений применять их для выполнения учебно-познавательных и проектных художественно-конструкторских задач».

С учетом специфики интеграции учебного предмета в образовательный план плана конкретизируются цели выбранного курса «Информатика» в рамках той или иной образовательной области, с учетом личностных, метапредметных и предметных результатов: 

	1-я группа требований: личностные результаты  
	Эти требования достигаются под воздействием применения методики обучения и особых отношений «учитель – ученик»:

1.1) готовность и способность к саморазвитию, сформированность мотивации к обучению и познанию; 

1.2) ценностно-смысловые установки обучающихся, отражающие их индивидуально-личностные позиции;  

1.3) социальные компетенции; 

1.4) личностные качества  

	2-я группа требований:   метапредметные результаты  
	Эти требования достигаются при освоении теоретического содержания курса, при решении учебных задач в рабочей тетради и на компьютере, при выполнении проектов во внеурочное время:

освоение универсальных учебных действий: 

2.1) познавательных; 

2.2) регулятивных; 

2.3) коммуникативных; 

2.4) овладение межпредметными понятиями (объект, система, действие, алгоритм и др.)

	3-я группа требований:   предметные результаты
	Эти требования достигаются при освоении теоретического содержания курса, при решении учебных задач в рабочей тетради и на компьютере, при выполнении заданий и проектов во внеурочное время


Содержание учебного предмета

2 класс (34 часа)

Содержание курса информатики для 2 класса общеобразовательных школ в соответствии с существующей структурой школьного курса информатики представлено следующими укрупненными модулями:

Виды информации. Человек и компьютер.

Человек и информация. В мире звуков. Какая бывает информация. Источники информации. Приемники информации.  Компьютер и его части.

Кодирование информации.
Носители информации. Кодирование информации. Письменные источники информа​ции. Языки людей и языки программирования.

Информация и данные.

Текстовые данные. Графические данные. Числовая информация. Десятичное кодирование.     Двоичное кодирование. Числовые данные.

Документ и способы его создания.
Документ и его создание. Электронный документ и файл. Поиск документа. Создание текстового документа. Создание графического документа.

Основные понятия:

-  информация, виды информации, звуковая, зрительная, вкусовая, обонятельная, тактильная информация; графическая, числовая, звуковая информация; источники и приемники информации, обработка, хранение, передача информации;
-  каналы связи, радио, телефон; компьютер, инструмент;

-  кодирование информации, письменное, звуковое, рисуночное кодирование, иероглифы;

-  письменные источники информации, носители информации;

-  форма представления информации; числовая информация, текстовая информация; графическая информация;

-  текст, смысл, шрифт, многозначные слова, многозначные числа.

3 класс (34 часа)

Содержание курса информатики для 3 класса общеобразовательных школ в соответствии с существующей структурой школьного курса информатики представлено следующими укрупненными модулями:

Информация, человек и компьютер.
Человек и информация. Источники и приемники информации. Носители информации. Что мы знаем о компьютере.

Действия с информацией.

Получение   информации. Представление информации. Кодирование информации. Хранение информации. Обработка информации.

Мир объектов.

Объект. Имя объекта. Свойства объекта. Общие и отличительные свойства. Существенные свойства и принятие решения. Элементный состав объекта. Действия объекта. Отношения между объектами

Информационный объект и компьютер.

Информационный объект и смысл. Документ как информационный объект. Электронный документ и файл. Текст и текстовый редактор. Изображение и графический редак​тор.  Схема и карта. Число и программный калькулятор. Таблица и электронные таблицы.

Компьютерный практикум

Цель компьютерного практикума – научить учащихся:

· представлять на экране компьютера информацию об объекте различными способами: в виде  текста, рисунков, чисел;

· выполнять элементарные преобразования информации – из рядя в список, из списка в ряд, в таблицу, в схему;

· работать с электронными текстами и изображениями, используя текстовый и графический редакторы;

· производить несложные вычисления с помощью программного калькулятора;

· осуществлять поиск, простейшие преобразования, хранение, использование и передачу электронной информации;

· использовать указатели, справочники, словари для поиска нужной информации;

· создавать элементарные проекты с использованием компьютерных программ;

· находить нужную программу на Рабочем  столе компьютера и запускать ее на исполнение;

· управлять экранными объектами с помощью мыши;

· получить навыки набора текста на клавиатуре.

Основные понятия:

· информация, действия с информацией и данными; виды информа​ции, представление информации: звук, текст, число, рисунок;

· язык, алфавит, код, кодирование; знаки и сигналы как способы ко​дирования, передачи и хранения информации;

· объект, имя объекта, признаки объекта;

· ряды, списки, таблицы, диаграммы, множества;

· компьютер, программа, меню программы, пиктограммы.

4 класс (34 часа)

Содержание курса информатики и информационных технологий для 4 класса общеобразовательных школ в соответствии с существующей структурой школьного курса информатики представлено следующими укрупненными модулями:

Повторение пройденного.

Человек и информация. Действия с информацией. Объект и его свойства. Отношения и поведение объектов. Информационный объект и компью​тер
Понятие, суждение, умозаключение.

Понятие. Деление и обобщение понятий. Отношения между понятиями. Совместимые и несовместимые понятия. Понятия "истина" и "ложь" Суждение. Умозаключения.

Модель и моделирование.

Модель объекта. Модель отношений между объектами Алгоритм. Какие бывают алгоритмы Исполнитель алгоритма. Алгоритм и компьютерная программа.

Информационное управление.

Цели и основа управления. Управление собой и другими людьми. Управление неживыми объектами. Схема управления. Управление компьютером.

Тематическое планирование 

Тематический план 2 класс

	№
	Наименование разделов 
	Кол-во часов

	
	
	

	1
	Виды информации. Человек и компьютер.
	7

	2
	Кодирование информации.
	7

	3.
	Информация и данные.
	8

	4.
	Документ и способы его создания
	12

	
	Итого
	34


Тематический план 3 класс

	№
	Наименование разделов 
	Кол-во часов

	
	
	

	1
	Информация, человек и компьютер.
	6

	2
	Действия с информацией
	9

	3.
	Мир объектов
	9

	4.
	Информационный объект и компьютер
	10

	
	Итого
	34ч


Тематический план 4 класс

	№
	Наименование разделов 
	Кол-во часов

	
	
	

	1
	Повторение пройденного
	7

	2
	Понятие, суждение, умозаключение
	9

	3.
	Модель и моделирование
	8

	4.
	Информационное управление
	10

	
	Итого
	34ч


